
Actief met rekenen en wiskunde

Negatieve getallen

■	 De rode kaarten staan voor negatieve getallen. Een harten 3 is dus 
–3 waard. Een schoppen 7 is 7 waard.

■	 De plaatjes doen niet mee. Alleen de azen tellen voor 1 of –1.

■	 Spelregels:

1	 De deler schudt de kaarten en geeft elke speler drie kaarten. 

2	 De overgebleven kaarten worden in twee stapeltjes op tafel 
gelegd: de helft met de nummers naar beneden, de andere helft 
met de nummers naar boven.

3	 Speel om beurten. De eerste speler telt zijn cijfers bij elkaar op, 
pakt daarna een kaart van een van beide stapels en legt daarna 
een kaart van zichzelf met het nummer naar boven weg. Dan is 
de volgende speler aan de beurt. 

4	 Heeft een speler drie kaarten waarvan de som 0 is, dan wint hij 
een slag. Hij legt deze apart en pakt drie nieuwe kaarten.

5	 Het spel is afgelopen als beide stapels op zijn. Wie de meeste sla-
gen heeft, is winnaar.
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